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Décembre 2008 

Des ressources pour la classe et pour l'aide personnalisée

	Mémoire, attention, concentration, stratégies cognitives...

	Domaines
	Descriptifs
	Auteurs – éditeurs - sources

	Ma LOCO 

Le M.E.T.R.O.
	Des stratégies pour apprendre : 18 stratégies affectives et sociales, cognitives et métacognitives illustrées par un logo. Elles offrent à l'enfant, de la maternelle à la fin du primaire, des repères permanents pour le travail et pour s'organiser dans les tâches qui sont proposées.

M  
Mise en mots

E 
Espace

T 
Temps

R 
Relations interpersonnelles

O 
Organisation

Le METRO propose :

    * des situations-problèmes et des histoires pour faire découvrir aux enfants les 18 stratégies ;

    * des pistes de transfert ;

    * Ma loco et les cartes de petit format à reproduire.


	Éditions L’artichaut 

Claudine Bellavance – Lise Desrosiers

Cliquez sur le lien ci-dessous, puis  sur l'onglet "produits", "primaire, cycle 1" => Ma loco

http://www.editionslartichaut.com/accueil.html
Nota : les éditions "l'artichaut" sont situées au Canada. 

Commandez directement aux Éditions Hatier (ffera@editions-hatier.fr)

ou chez le distributeur français 

Librairie Camponovo 50, Grand'rue 

25000 BESANÇON 

Tél.: 03.81.65.07.70 Télécopie.: 03.81.81.53.19

librairie-camponovo@wanadoo.fr


	Cogito

	Comprendre et créer des consignes aux cycles 1 et 2


	Les éditions de la Cigale 

BP 2653 - 38036 Grenoble Cedex 02

Tél. : 04 76 12 95 00 / Fax : 04 76 12 95 01

info@editions-cigale.com
http://www.editions-cigale.com/spip.php
Séquences vidéo de présentation
http://www.editions-cigale.com/Seance-en-classe-filmee,427.html


	Flexi
	Apprendre à catégoriser en développant sa flexibilité au cycle 1.


	

	Spatia
	Développer l'attention visuelle et la mémoire en représentant des formes aux cycles 1 et 2
	

	Domaines
	Descriptifs
	Auteurs – éditeurs - sources

	COMPETENCE MEMOIRE
	À la base de toute activité perceptive et motrice, la mémoire offre, dès la maternelle, d'inépuisables situations de jeu et d'éveil sensoriel qui stimulent le développement cérébral de l'enfant.

En mettant en place très tôt des gestes de mémorisation efficaces, nous aidons l'enfant à construire son langage, à organiser ses connaissances et à se structurer dans le temps et dans l'espace.

1. Apprendre à apprendre

2. Stimuler l’activité cérébrale

3. Développer les capacités et les techniques de mémorisation

4. Mettre en œuvre des stratégies adaptées
Trois classeurs de 2 à 6 ans, de 6 à 8 ans et de 8 à 14 ans.
	Editions ACCES
http://www.acces-editions.com/

Matériel disponible au CDDP du Var : Ilot de la Visitation, rue des Remparts 

83000 TOULON

Tél: 04 94 09 73 73 ; Fax: 04 94 09 73 83



	JEUX DE LOGIQUE
	70 jeux de logique (cycle 1)

77 jeux de logique (cycle 2)

83 problèmes de logique (cycle 3)
	

	Analyse des stratégies cognitives 
	Les stratégies cognitives  : 

Mémoriser, explorer, se décentrer, espace, temps, vocabulaire passif et vocabulaire actif, évoquer, connaître des codes, réunir, associer, relier, trier, dissocier, comparer, classer, sérier, inclure, combiner, substituer, inférer, transférer. 
Une analyse des stratégies cognitives des élèves de GS, CP et CE1 est proposée dans les CD Rom d'évaluation des éditions Yellow Concept Groupe FAR – mai 2005


	Editions Yellow Concept 

http://www.yellowconcept.fr/ 
Puis publications scolaire -> évaluations diagnostiques
Ou Editions Yellow Concept 

2, route du Mont Garrot 35430 Saint Suliac
     02 23 15 09 29 ou 02 23 15 09 30
     yellow.concept@wanadoo.fr

	Pensée LOGIQUE
	Développement de la pensée logique en PS, MS et GS
	Document d'accompagnement "Vers les mathématiques. Quel travail en maternelle ?"


	Schéma corporel, structuration du temps et de l'espace, graphisme, écriture, copie...

	Domaines
	Descriptif
	Auteurs – éditeurs - sources

	SCHÉMA CORPOREL
	1. Genèse de l'acte graphique : Le développement de l'acte graphique chez l'enfant. Proposition de progression.

2. Tableau des apprentissages moteurs de 2 à 8 ans 

3. Développement psychomoteur de 3 à 6 ans (DUNN)
	1. Conseillers pédagogiques du Haut-Rhin.

2. A. de Meur et L. Steas - Education et rééducation Editions Belin

Disponibles sur le site www.ec83.com
3. Guide ASH   [image: image1.jpg]


 "Qu'est ce que la dyxpraxie ?" www.ec83.com

	GRAPHISME 

ECRITURE
	1. Cheminements graphiques : pour aller du geste à l'écriture. Des outils pratiques pour la classe et de nombreuses situations illustrées. 

2. Quelques appuis théoriques pour définir une programmation et 31 activités magnifiquement illustrées pour les petits, les moyens, les grands. Une adaptation envisageable cycle 2. 
	1. Cheminements graphiques  : Marie-Françoise Ferrand - Collection Scérén CRDP de Lyon CDDP de l'Ain 2004

2. Activités graphiques à l'école maternelle Noëlle Bardot - Collection Scérén CDDP de Franche-Comté 2003

Ces ouvrages sont disponibles au CDDP du Var

	La copie et l'orthographe


	“Il s'agit de copies visant à favoriser la mise en mémoire de l'orthographe des mots et qui supposent donc que l'enfant apprenne rapidement à ne plus se contenter d'une transcription lettre à lettre. Le traitement du texte source relève donc, ici encore, d'une activité de segmentation et d'analyse du matériel graphique (où couper le mot lorsqu'on ne parvient pas à le mémoriser tout entier ? comment mémoriser ensemble le nom et son déterminant ? l'auxiliaire et le verbe ? etc.).“ Programmes 2002 Cycle 2 



	La copie et 

 La gestion mentale 
	Faire une copie en trois temps :

1) Je lis, je regarde, je perçois le mot.

2) J’évoque ce que j’ai perçu (images mentales visuelles ou auditive) Associer un geste si nécessaire.

3) Je restitue ce que j’ai évoqué.
Pour corriger l'orthographe lexicale : Ne jamais indiquer où se trouve une erreur de copie en la soulignant. Notez, par un petit trait vertical en début de la ligne dans laquelle elle se trouve, qu'une erreur a été commise. Placez autant de traits que d'erreurs. L'élève ignorant quel est le mot mal orthographié sera contraint d'évoquer tous les mots ou de les comparer terme à terme avec le texte d'origine afin de corriger son erreur.
	Aidez votre enfant en orthographe 

Pierre Causy (1889)

Editions le Rocher

	ESPACE ET TEMPS
	1. Le temps, ce n'est pas seulement les jours de la semaine et le calendrier que l'on apprend lors du rituel. Ce doit être un "objet de travail" pour l'enfant : aspect cyclique ou linéaire, irréversibilité,  simultanéité autant de concepts qu'il faut développer en maternelle et en cycle 2, puis approfondir au cycle 3.

2. L'histoire et la géographie s'appuient sur les apprentissages conduits dans les domaines du temps et de l'espace. Les ouvrages de Michel Huber permettront d'aborder ces concepts grâce à des situations problèmes.
	1. Temps et temporalité 

Mireille Brigaudiot 

Collection double page CRDP du Limousin

2. Situations problèmes pour enseigner l'espace et le temps au cycle 2 Hachette Education (2005) 

3. Même ouvrage au cycle 3 Hachette Education (2007) 


	Pensée catégorielle, tri, classement, logique...

	Domaines
	Descriptif
	Auteurs – éditeurs - sources

	CATEGO
	Apprendre à catégoriser, à trier, classer, à définir les critères afin de maîtriser la catégorisation. Maternelle toutes sections. Utilisable au CP pour répondre aux besoins de certains élèves.


	Sylvie Sèbe ; Roland Goigoux  

http://catalogue.editions-hatier.fr/siteseducation/SiteSED



	Inférer
	L'inférence est une opération logique de déduction qui consiste, à partir d'indices présents dans le texte, à rendre explicite une information qui n'est qu'évoquée ou supposée connue.

	Deux ressources pour inférer :

1. Téléchargement : Sur le site de la direction diocésaine (www.ec83.com) Texte pour le cycle 3 (et avec les élèves en difficulté) 
2. Stratégies pour lire au quotidien (Apprendre à inférer  de la GS au CM2) Annie Gorzegno, Claude Legrand et Patrick Virely SCEREN Editions CRDP de Bourgogne. 

	"coin" mathématiques
	Jeux de portrait, de mastermind, jeux d’alignement, de memory

Plaidoyer pour l'installation d'un "coin" mathématiques en classe ou pour l'utilisation de jeux lors de l'aide personnalisée :

« L’enfant est confronté à la reconnaissance et à la production de rythmes répétitifs ou évolutifs : par exemple, identification du rythme qui a présidé à la création d’une partie d’une suite pour pouvoir la compléter. La pensée inductive de l’élève est alors sollicitée. La pratique de jeux comme des jeux de portrait, de mastermind (adaptés aux enfants de cet âge), des jeux d’alignement, de memory… permettent de développer les capacités à déduire, à élaborer une stratégie et à l’adapter en fonction des réponses obtenues. »

Document d'accompagnement "Vers les mathématiques, quel travail en maternelle ? ".



	RECREOMATH
	Ce site est consacré aux mathématiques. Il contient une banque de problèmes récréatifs et une banque d'outils.


	 http://www.recreomath.qc.ca/
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